NetLogo 4.0.4 UZivatelska pfirucka

Ukazkovy model: Ve ¢€irek (Party)

Tato aktivita slouzi ktomu, abyste se zamysleli nad pocitatovym modelovanim a jeho pouZzitim.
PomU(ze vam také proniknout do softwaru NetLogo. Aktivitu doporucujeme zejména zacatecnikiim.

Na vecirku

Byli jste nékdy na vecirku a vSimli jste si, jak se lidé shlukuji do skupinek? Také jste si mohli
povSimnout, Ze se nezdrzuji v jedné skupince, ale cirkuluji. S tim, jak se pohybuiji jednotlivci, se méni
i skupinky. Pokud byste tyto promény sledovali delSi dobu, zjistili byste, Ze maji ur€itou pravidelnou
strukturu.

Ve spolecnosti se lidé chovaji jinak nez v praci nebo doma. Jedinci, ktefi jsou v pracovnim prostredi
sebevédomi, se na spoleCenské akci mizou najednou projevovat tiSe a zakfiknuté. A z téch, kdo
v praci moc nemluvi a jsou rezervovani, se mizou stat bavi¢i vecirku.

Struktury zmén také zavisi na typu spoleCenské akce. V ur€itych prostfedich maji lidé nauceno se
automaticky seskupovat do smiSenych skupinek, napfiklad pfi hrach nebo Skolnich aktivitach. Pokud je
vSak atmosféra uvolnénd, lidé se shlukuji ndhodnéji.

Lze i v tomto typu seskupovani nalézt néjaky vzorec?

Podivejme se na tuto otazku blize a pomoci pocitace si vymodelujme lidské chovani na vecirku. Nas
model Vecirek se zabyva otdzkou shlukovani podle pohlavi: Pro€ se tvofi zejména skupiny, v nichz
prevazuji muzi nebo Zeny?

Tuto otazku vyfeSime pomoci NetLoga.

Postup:

1. Oteviete NetLogo.
2. Zvolte polozku Models Library (Knihovna modeld) z menu File (Soubor).

> Untitled - NetLogo
#l2 Edit Tools foom Tahs |

MNewr Ctrl+M | yreg
Open... Ctrl+0
todels Library

Sawve Ctrl+5

Save As,.,

save bs Applet...

Print... Ctrl+P
— .

Otevrete sloZzku CZ-Prelozeno a v ni sloZku Sociologie.
Kliknéte na model Vecirek.

Vyberte moznost Open (Otevrit).

Pockejte, dokud se model nespusti.

(voliteIné) ZvétSete okno NetLoga, abyste lépe vidéli.
Stisknéte tlagitko PRIPRAV (setup).

ONOOOAW

Ukdazkovy model: Vecirek (Party) 1



NetLogo 4.0.4 UZivatelska pfirucka

Na obrazovce uvidite rizové a modré Cary s Cisly:

10 15 13 12 18 14 15 18 17

Tyto ¢ary predstavuji slozeni jednotlivych skupin na vecirku. Muzi jsou zndzornéni modfe, Zeny rdzove.
Cisla nam pak fikaji, kolik lidi je v kaZzdé skupiné celkem.

Maji vSechny skupiny pfiblizné stejny pocet lidi?
Maji vSechny skupiny pfiblizné stejny pocet jedincu kazdého pohlavi?

Predstavte si, Ze pofadate vecirek a pozvali jste 150 lidi. Zajima vas, jak lidé budou vytvaret skupinky.
Reknéme, Ze se jich na takovém ved&irku vytvofi deset.

Jak myslite, Ze se hosté seskupi?

Nemusite po svych pratelich chtit, aby nahodné tvofili skupinky, sta¢i nam na to pocitacovy model.

Postup:

1. Stisknéte tladitko START. (DalSim stiskem tlaitka START zastavite model ru¢né.)
2. Sledujte pohyb lidi, dokud model neskon¢i.
3. Sledujte grafy, abyste vidéli, co se déje jinak, nez jste si mysleli.

Kolik je v kazdé skupiné lidi?

Puvodné jste si asi mysleli, Ze kdyZ se 150 lidi rozdéli do 10 skupin, znamena to, Ze v kazdé skupiné je
pfiblizné 15 lidi. Z modelu vidime, Ze se lidé do skupin nerozdélili rovnhomérné — nékteré skupinky jsou
velmi malé, jiné zase velké. S postupem vecirku se také smiSené skupiny proménuji ve shluky jedincu

jednoho pohlavi.
Pro€ se tak déje?

U skuteénych vecirkd na tuto otazku existuje mnoho odpovédi. Tvlrce naSeho modelu si mysli, Ze se
lidé na vecircich neseskupuji nahodné. Shlukovani je dano tim, jak se jedinci na vecirku chovaji.

Tvarce se zaméfil na konkrétni proménnou nazvanou ,TOLERANCE" (tolerance):

tolerance 25 %
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Tolerance je zde definovana jako procento pfitomnosti lidi opacného pohlavi, kdy se jeSté dany jedinec
citi ,pfijemné”. Jestlize se jedinec nachazi ve skupince s vy3Sim procentem pfitomnych opa¢ného
pohlavi, nez je mu pfijemné, opousti skupinu a hled& si novou.

Uvedme tento pfiklad: KdyzZ je Uroven tolerance nastavena na 25 %, citi se muzi pfijemné pouze ve
skupiné, kde je méné nez 25 % Zen, a obracené, Zeny vydrzi pouze ve skupiné s méné nez 25 %
muZzd.

V momenté, kdy se jedinci citi nepfijemné, opoustéji skupinu a pfesunou se do nové, coz ovsem muze
zpUsobit, Ze se nepfijemné zacnou citit i dalSi lidé v pavodni skupiné. Tato Fetézova reakce trva, dokud
si kazdy nenajde skupinu, kde mu je ,pfijemné“.

VSimnéte si, ze vtomto modelu neni tolerance pevné dana. Pomoci nastaveni si muzete vyzkouSet
riizné Grovné a sledovat, co se stane, kdyZ spustite model znovu.

Opétovné spust éni:

1. Jestlize je tlacitko START stisknuto (Cerné), model jeSté probiha. Zastavite ho opétovnym
stisknutim.

2. Zvolte droven tolerance na posuvniku tak, Ze mySi uchopite ¢erveny obdélnik a posunete
iej. 3

3. Stisknéte tlacitko PRIPRAYV a resetujte model.

4. Model znovu spustite tlacitkem START.

Ukol
Z pozice hostitele byste radi vidéli, Ze se spolu bavi muzi i Zeny. Nastavte miru tolerance tak, abyste na

konci méli vSechny skupiny smiSené.

Jakou musite stanovit toleranci, abyste méli jistotu, Ze kazda z deseti skupin bude obsahovat obé
pohlavi?

Otestujte svuj pfedpoklad na modelu.

Dokazete pfijit jeSté na dalSi faktory nebo proménné, které mizou ovlivnit pomér Zen a muzl v kazdé
skupiné?

Vytvorte hypotézu a otestujte ji na modelu. Nebojte se pouzit vice nez jednu proménnou najednou.

V prabéhu testovani si vSimnéte, jak se z dat vytvareji urcité struktury. Napfiklad kdyz pocet lidi na
vecirku zustane konstantni, ale zvySuje se mira tolerance, objevi se vice smiSenych skupin.

Jak vysokou hodnotu tolerance musite nastavit, abyste ziskali smiSené skupiny?

Jaké procento tolerance zplsobi jaké procento smiseni?
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Premyslejte s modely

NetLogo vam umoznuje rychle modelovat situace, jakou je napf. tento scénar chovani na vecirku, a
obménovat je, experimentovat s jevy, které by bylo v realném svété sloZité sledovat. Diky modelovani
také muUzete na dany jev nahliZzet s odstupem, protoZe zkoumate zékladni dynamiku situace. Postupné
také zjistite, Ze mnoho vaSich pfedem vytvofenych nazor se nepotvrdi — napf. u modelu Vecirek se
pfekvapivé budou nadale ve velkém mnoZstvi objevovat skupiny jednoho pohlavi, i kdyZ zvolime
pomérné vysokou toleranci.

Jedna se o tzv. emergenci, v niZ je skupinova struktura vysledkem interakci mezi jednotlivci. Fenomén
emergence se da aplikovat na mnoho dalSich oblasti.

Jaké dalSi jevy tohoto typu vas napadaji?

Pokud byste chtéli vidét dalsi pfiklady a zjistit vice o tom, jak NetLogo pomaha uZivatelim tyto jevy
zkoumat, podivejte se do knihovny modell. Ta vam nabidne modely, jez ukazuji riizné druhy systéma s
touto problematikou.

vivs

Podrobnéjsi diskuzi k tématu emergence a jejiho studia pomoci NetLoga naleznete v ¢lanku ,Modeling
Nature's Emergent Patterns with Multi-agent Languages” (Wilensky, 2001).

V pfistich kapitolach

Kapitola nazvana Tutorial 1: Modely se podrobnéji zabyva pouzitim ostatnich modeld z knihovny.

Chcete-li se modely zabyvat hloubéji, Tutorial 2: Pfikazy vam pfedstavi modelovaci jazyk NetLoga.

Nasleduje Tutorial 3: Procedury, ve kterém se dozvite, jak ménit stavajici modely, rozSifovat je o nové
chovani a stavét své vlastni modely.
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Copyright 1999-2009 by Uri Wilensky.
V8echna prava vyhrazena.

Aplikace NetLogo, modely i dokumentace jsou Sifeny vefejnosti zdarma pro
Gcel tvorby a studia modeld. Software, modely a dokumentaci je mozné pro
studijni a vyzkumné ucely pouzivat a ménit, a to za podminky, Ze je vysledny
produkt nabizen bezplatné a s uvedenim informace o autorskych pravech a
jménem plvodce na vSech kopiich a souvisejici dokumentaci.

Pro jiné vyuZiti - neZ jsou vyse zminéné nekomeréni zplsoby - celku i
jednotlivych ¢asti (a to jak v plvodni, nebo zménéné podobé) je tfeba pfedem
pozadat o svoleni od Uri Wilensky. Software, modely ani dokumentace nesméji
byt uzivany, pfepisovany, ani upravovany jako souc¢ast komercéniho softwaru
nebo hardwaru bez pfedchoziho ziskani licence od Uri Wilensky. Nezaru€ujeme
kompatibilitu tohoto systému s jakymkoliv jinym systémem a neposkytujeme
Zadné zaruky.

Pro Ucely citovani v akademickych publikacich pouZivejte tento odkaz:

Wilensky, U. (1999). NetLogo. http://ccl.northwestern.edu/netlogo. Center

for Connected Learning and Computer-Based Modeling. Northwestern University,
Evanston, IL.
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